
●メインステータス ◆表：達成段階変換表

●キャラクター設定 ●サブステータス（計算はランク値を使用）

●スタイル ＜運命点＞ ＜生命力＞=(【体力】×【体力】)+【機敏】+5

＜精神力＞=(【精神】×【精神】)+【知力】+5

＜功績点＞

■設定、所持品など

●異能

※括弧()内の数字＝効果値

級

中(18)

下(9)

失(0)

【体力】

ランク

級

ランク値 行動カテゴリー

《頑強》、《持久》
《生存》、《近接》

【機敏】 《体術》、《隠密》
《操縦》、《投擲》

【知力】

【精神】

【異能】

《器用》、《知識》
《財力》、《射撃》

《意志》、《知覚》
《心理》、《交渉》

《魔法力》、《超能力》
《超技術》、《異種族》

級

級

級

神級[9]

完(36)

完(36)

完(36)

完(36)

完(36)

完(36)

上(27)

上(27)中(16)

4 失(0) 下(2) 下(3) 下(4) 下(5) 中(12) 中(14) 中(16)

5 下(1) 下(2)

下(8)

2 失(0) 失(0) 失(0) 失(0) 失(0) 失(0) 失(0) 失(0)

3 失(0) 失(0) 失(0) 失(0) 下(5) 下(6) 下(7)

下(3) 下(4) 中(10) 中(12) 中(14)

上(24)

6 下(1) 下(2) 下(3) 中(8) 中(10) 中(12) 中(14) 上(24)

7 下(1) 下(2) 中(6) 中(8) 中(10) 中(12) 上(21)

完(32)

8 下(1) 中(4) 中(6) 中(8) 中(10) 上(18) 上(21) 完(32)

9 中(2) 中(4) 中(6) 中(8) 上(15) 上(18) 完(28)

完(32)

10 中(2) 中(4) 中(6) 上(12) 上(15) 完(24) 完(28) 完(32)

完(4) 完(8) 完(12) 完(16) 完(20) 完(24) 完(28) 完(32)

2d6 無級[1] 下級[2] 中級[3] 上級[4] 特級[5] 仙級[6] 天級[7]
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＜行動力＞[　　　]＝【知力】＋【精神】
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11 上(3) 上(6) 上(9) 上(12) 完(20) 完(24) 完(28)
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[異能戦記～Different Earth～]

＜移動力＞[　　　]＝【体力】＋【機敏】

【能力】
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星級[8]

12

□魔法力、□超能力
□超技術、□異種族
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